Avatar: la estructura del mito
Roman Garcia Fernandez

Avatar es una de esas peliculas ‘inocentes que se presentan como
revolucionarias en lo técnico y que pretenden pasar como una pelicula de aventuras,
quizas, como mucho, lanzar un mensgje social y solidario genérico, un lugar comin. Sin
embargo, ello no implica gue carezca de una carga ideol 6gica profunda, alin como es €l
caso de una pelicula que, como

DEL DIRECTOR DE 'rlrﬂ."\r!..l

reconocen los comentaristas, tiene
un guidén muy simple.

“No s s sera una gran
pelicula, desde € punto de vista
narrativo o critico. Pero si que la
experiencia de ‘Avata’ sera
diferente a todo lo que se ha visto
antes’, asi hablaba James
Cameron de ella (20-05-2008).
Por la larga duracion del rodaje y
porque el director llevaba doce
anos sin realizar un film, después
de titulos como Terminator,

i Alien, Titanic, se esperaba una

. pelicula espectacular, debia ser o
AVATAR s, lgo unca ist. AS
ANV ) ! aximo, algo nunca visto. Asi es

como se empezd a vender
‘Avatar’, como una pelicula que
cambiaria la Historia del Cine,
algo que afectaria a publico de una forma inaudita, asi 10 manifestaron: Cameron,
Spielberg, Peter Jackson y algunos mas. Estrenada la pelicula 'y a pesar de la buena
acogida del publico no parece que vaya a cambiar nada sustancial en € cine. Sin
embargo, el proyecto se justifico con un descomunal presupuesto de 500 millones de
ddlares, de los cuales més de la mitad han sido destinados a marketing segun € New
York Times. El marketing ha parecido funcionar, pues desde que el 10 de diciembre de
2009 gue se estreno en Londres Avatar, tanto el director, como la criticay e publico
coincidieron en un mismo mensgje; se estaba ante una pelicula revolucionaria. Sin
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embargo, para ser ‘revolucionario’ y a pesar de utilizar la palabra en un sentido laso, en
principio debe ser algo nuevo, suponer un cambio o una influencia en e entorno antes
no conocida. ¢Pero nos encontramos ante algo novedoso? ¢Supone Avatar un cambio en
el discurso cinematogréfico o en € ideoldgico? Por otra parte, habria que preguntarse,
desde una perspectiva socioldgica, quién esta dispuesto a financiar un proyecto de tal
envergadura 'y con qué fin. Lejos de pensar en la “economia de mercado”, € cine esta
subvencionado bien directamente, como en el caso espariol, bien por |os esponsores de
compafias que financian el proyecto (500 millones de dolares). Es verdad que James
Cameron es un gran director y guionista, y su filmografia ha dejado titulos que forman
parte de la historia del cine. Como ya hemos sefialado anteriormente, las dos primeras
‘Terminator’, ‘Abbys’, la segunda parte de ‘Alien’ y, cdmo no, ‘Titanic’, son buena
muestra de ello. Incluso del cine comico, como hizo en ‘Mentiras arriesgadas’. No
dudamos que esto haya pesado a la hora de conseguir la financiacion desde un punto de
vista econdmico, de beneficio econdmico queremos decir. ¢Pero se invierten 500
millones de ddlares solo para buscar un rendimiento econdémico que se puede encontrar
con unainversion sustancialmente inferior?

Si nos ceflimos a lo estrictamente estético, tenemos que reconocer que ‘Avatar’
es una maravilla. Y no precisamente por e uso del 3D, donde se funde realidad con
ficcion, a estilo de ¢Quién engafio a Roger Rabbit? -1988- producida por la filial de
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Disney®, ni por la utilizacion de una especie de gatos de cuatro metros de alto, azules,
con taparrabos y pecas brillantes, sino por que lo creado por ordenador esta
perfectamente integrado con las imagenes generadas por la camara. Y eso que hablamos
de més del 80 % del filme ha sido realizado por computadoras. Si bien hay una amplia
tradicion de peliculas que han introducido elementos creados por ordenador hay que
reconocer que los efectos visuales son muy aparentesy se recrea un mundo, que aungque
pretende desarrollar una biologia futurista, ésta esta mas bien sacada de un pleistoceno
imaginario o de la fauna y flora de los arrecifes de coral, todo ello en un planeta
fluorescente denominado Pandora, donde la natural eza es presentada como depredadora,
pero, a igua que en “El Rey Ledn”, existe una profunda Ley Natural que regula el
orden del mundo. De una forma excepcional Cameron esta integrando los espacios
antropol 6gicos tradicionales: dioses, hombres y mundo se funden en Pandora. Ello no
indica que las fuentes de Cameron sean la filosofia de la naturaleza, ni la escoléstica,
sino més bien, creemos, que trata de Disney. La relacion o influencia de los estudios
Disney con la pelicula son evidentes, de hecho, muchos comentaristas han sefialado que
el guidn se trata de “una actualizacién de Pocahotas’, lo cual parece evidente, pero

tampoco tendria porque tratarse de una critica. El cine consiste en hacer versiones.

A nuestro entender, y a pesar de todo lo dicho, el gran acierto de Cameron esla
fusion entre el discurso y la imagen, que logra que no nos demos cuenta del momento
en que nos encontramos ante imagenes generadas por la cdmaray cuando ante imégenes
generadas por ordenador. Cuestion que debe llevarnos a reflexionar sobre distinciones
tan chabacanas como verdad y mentira. La imégenes generadas por ordenador se van
introduciendo de forma ponderara en las imégenes generadas por la camara, de tal
forma que cuando de repente nos encontramos en e entorno de realidad virtual
generada por ordenador, no nos hemos dado cuenta (esta culmina cuando Grace ordena
al soldado que acompafnia a los Avatares quedarse a tras, puesto que con un cabeza

hueca ya tiene bastante).

Como ya hemos sefialado, €l guion es bastante smpley se reduce a unarelectura
de Pocahontas en € marco del cine de ciencia ficcion donde se realiza una reflexion

! Touchstone y Amblin Entertainment
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bastante curiosa sobre la lucha de intereses entre el liberalismo salvaje y €l indigenismo
ecoldgico. El conflicto interracial se supera, como no podria ser de otra manera, através
del amor. Pero no por la ssimpleza del guion la pelicula carece de un fuerte mensgje
ideol6gico, que es a la vez fundante y justificatorio. Sin embargo, que la pelicula esté
basada en ideas completamente primarias, vitales y universales, no la hace méas simple,
sino mucho mas sencillo, y de ahi, precisamente la fuerza de la pelicula, que tiene la
capacidad de arrastre emocional para vendernos un discurso que tiene una amplia
tradicion en nuestra cultura desde el Emilio, y Robinson Crussoe. Y todo €llo se
consigue utilizando la estructura del mito. De los grandes mitos de nuestra cultura (el
vige, Gea, € yo interior, €l elegido, € sefior de las bestias, Hércules,..). Esta
idealizacién del Estado Pristino se realiza a lo largo de toda la pelicula, recalcando que
la civilizacion no tiene nada que ofrecer a estos salvajes, que no anhelan nada como si
de Didgenes se tratase, estos na vi han descubierto que la riqueza consiste en no tener
necesidades. Su simplicidad queda remarcada cuando Neytiri bebe el agua directamente
de las hojas de | as grandes plantas del bosque pues no necesita de |os artificios humanos
para acanzar lafelicidad.

El vigie del tullido

La pelicula comienza con un viaje, pero toda ella es un vige, que representa la
transformaciéon y transustanciaciéon de un marine. Sin prisas, pero con precision,
‘Avatar’ comienza contandonos €l vigje de un marine en silla de ruedas a un planeta
[lamado Pandora, y termina con su transformacion y la integracion de su espiritu en un
avatar. A estas alturas de la pelicula ya hemos olvidado que |os avatares no son na vis,
sino un producto de laboratorio. Pero comenzando por € principio, desde los primeros
minutos de pelicula, podemos advertir varias referencias explicitas a las estructuras
tecnoldgicas de ‘Aliens’, a la estética de Terminator y al carécter melodramético de

‘Titanic'.

Jake Sully reemplaza a su hermano (muerto por un acto de violencia callgjera
ligada a la libertad de tenencia de armas) en un proyecto que conlleva trasladar la
concienciaal cuerpo de otro ser (Descartes), y los primeros minutos parecen dubitativos
(Jake no sabe s ha tomado la decisiéon correcta, sustituyendo a su hermano), pero su

decision, su opcidn ha sido determinada (Espinosa) puesto que es la Unica manera de
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poder pagarse un costosa operacion de medula espinal. Los Estados Unidos, € pais mas

rico y poderoso del mundo no tiene dinero para pagar una operacion alos que arriesgan

su vida por €.

La primera transformacion que sufre este marine limitado a una silla de ruedas,
es que dentro del na'vi puede andar y eliminar esa carencia que Jake vive como un
objetivo a superar. Es en definitiva, o Unico que justifica su mision y el aceptar ese
trabajo. Desde un primer momento queda claro que desobedecera las 6rdenes cuando
sus intereses se interpongan con los de los demas, con e del trabajo (es un claro
conflicto entre el nivel ético y el moral). No sblo se trata de un claro individualismo,
que tienen todos los personajes (a excepcion de representante de la empresa, que de
alguna manera piensa en los demas. accionistas, opinion publica, ...), sino de la
superacion de una carencia, de un calculo moral en el sentido utilitarista. Jake es un
marine, cuestion no gratuita la de su profesion: “hemos tenido suerte, imaginate que su
hermano gemelo hubiese sido un profesor...”, pero no, Jake es un marine. Un marine
tullido, indisciplinado, que desobedece las érdenes continuamente, que no le gusta su
trabajo y que encuentra en la trasmigracion a avatar las piernas que le faltan. Sin
embargo Cameron, no se precipita, y a igual que preparo la transicion entre e mundo
“rea” y e “mundo disefiado por ordenador”, prepara la transicion entre €l Jake-marine
y € Jake-navi. Esta transformacion se hace a través del conocimiento y del amor
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(Platén), presentado como un camino atraves del cual Jake aprenderda a ver el mundo a
través de los ojos de los na'vi, y a comprender que nuestra raza es una raza enferma de
ambicién, que justifica los actos més crueles y las barbaridades mas incomprensibles
con un cinismo y una mordaza de supuesta humanidad (culminado con “los indigenas
recibiran un trato humano, ... En lamedida de lo posible.”). y que en definitiva, no tiene
nada que ofrecer a la civilizacién na'vi. Este recorrido se inicia con un entrenamiento
como guerrero y al igual que Hércules, esos trabajos son necesarios para su redencion,
gue queda formalizada con la union a la princesa chamanica Neytiri. Sin embargo,
como Hércules, esta transformacion no sucedera hasta que se produzca la muerte y

resurreccion mediante lareencarnacion en el avatar.

Lavision delaciencia

S bien la ciencia no es culpabilizada, s aparece vinculada a los intereses
empresariales. Un grupo de mitad bidlogos, mitad antropdlogos, mitad linglistas,
colaboran con una empresa minera que los utiliza para expropiar alos aborigenes de sus
tierras. La empresa, que también utiliza mercenarios, trata de conseguir a través de
proyectos de ingenieria social entender alos indigenas 'y poder llegar a un acuerdo para
robarles sus tierras y conseguir un preciado metal. Se trata de una politica de imagen
empresarial frente a otros métodos mas violentos que pueden ser rechazados por los
accionistas y consumidores. Curiosamente |os cientificos colaboran en esta parte y estan
de acuerdo con laempresaen el desalojo.

L os cientificos han fracasado con un programa tipo ONG, donde se les ha dado
escuelas y distintas varatelas, que los indigenas no aceptaron, porque no necesitan de
nada en ese estadio pristino en que se encuentran. En un nuevo programa, en e que
mediante la ingenieria bioldgica se reproducen unos seres idénticos a los nativos que
seran dirigidos por varias personas, que mediante un proceso tecnoldgico pueden
meterse dentro del clon y dirigirlo a distancia, como s se tratase de un personaje de
realidad virtual. Capacidad que ya poseen esos indigenas de la edad de piedra que
mediante una especie de medusa que sale de un tubo, a modo de coleta, de la cabeza
controlan la voluntad de diversos animales. Sin embargo, sera un marine lisiado €l que
se introduzca y sea asimilado por los indigenas, que comparten con é e espiritu de
supervivencia y su caracter guerrero. No deja de ser menos importante que €l es “el
elegido” (tema recurrente en e cine norteamericano) que esta ungido por los dioses.
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Existe una idea de predestinacion
del héroe, a igua que en la
mitologia griega 'y especiamente en
el mito de Heracles (el Hércules
romano).

Por otra parte, los salvajes se
presentan integrados armonicamente

con lanaturaleza. En el momento que las fieras atacan a avatar y la princesale ayuda a
no ser devorado por una especie de panteras-hienas, en el momento que se remata a una
de ellas se hace un canto espiritual en el que se libera el espiritu y se agradece la carne
(que por cierto es abandonada, pues no se les ve nunca comer), escena que recuerda
mucho a inicio de El Ultimo mohicano, en que los indios le piden disculpas al ciervo
por haberlo matado.

David contra Goliat

Se plantea una guerra desigual, entre los mercenarios asalariados del capitalismo
desenfrenado dirigidos por el Coronel Quaritch (Stephen Lang), y toda su sofisticada
artilleria bélica contra los navis de la edad de la piedra con arcos y flechas y alguna de
las armas de | os propios mercenarios manejadas por |os simpatizantes de |os aborigenes.
Algo impensable hace tiempo, pero que sin retrotraernos al mito de David y Goliat, nos
resulta creible después de Vietnam, Afganistan y ahora en Irak. De hecho la imagen
central de la guerra, cuando los na'vis estén a punto de ser vencidos recuerda mucho la
estética de Apocaipsis Now. En este contexto se nota que hay grandes secuencias
planificadas por Cameron que es un gran experto realizador de cine de accion.
Epicamente, los mercenarios parecen ganar con la destruccion de la (falsa) naturaleza,

representada en esa preciosaimagen del caballo ardiendo.

Sin embargo la batalla final de los navis no se ha conseguido a través de la
fuerza, sino que han vencido por latoma de partido de la diosa naturaleza, que vela por
el equilibrio mismo de todo lo que sucede en Pandora, sin embargo, ello ha sido posible
gracias a ruego que le ha hecho € elegido que adquiere con ello poderes chamanicos,
como s de un semidios se tratase, cuestion que ha sido reforzada por la * domesticacion’
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0 subyugacion del gran pgaro depredador que sdlo ha sido dominado en cinco

0CasiOnes por guerreros excepcionales.

La muertey resurreccion

La cosa acaba con laresurreccion y metempsicosis de Jake, a estilo de Heracles,
gue se produce a través de una ceremonia en la que participatoda latribu y € dios de la
naturaleza decide si el héroe ha superado las pruebasy es uno mas de los na' vi.

El arbol

El Gran Arbol, representa la union mistica y la conexién total del toda la
naturaleza a través de las «raices». Se trata de un arbol del conocimiento que recoge no
sblo la unidn con € resto de la naturaleza (presente) sino también con los seres que han
preexistido y que le ceden su memoria. El Arbol, es asi e simbolo del cosmos, de la
armonia que subyace por encima y por debajo de las aparentes contradicciones. El
Arbol es la expresion de la vida, de la sabiduria de la memoria y, en definitiva, de la
inmortalidad (el arbol delavida). El arbol, tiene una significacion mitica en numerosos
pueblos y especialmente en la cultura judeo-cristiana, donde no solo representa el fruto
prohibido, sino que representa el &bol de laviday el abol de la ciencia del bieny de
mal del Antiguo Testamento (Génesis, 2, 5, 9.). En la cultura griega representa la
inmortalidad ya que del arbol del Jardin de las Hespérides en el huerto de Hera brotaban
las manzanas de oro que daban la inmortalidad, es por ello que no resulta raro que este
pueblo viva 'y adore un arbol y que sea bajo é que se deba pasar con éxito la prueba

iniciatica de la muerte y resurreccion.

Trailer delapelicula
http://videos.lanacion.com.ar/video10972-avatar-3d

*k*

Guiodn en: http://www.foxscreenings.com/media/pdf/JamesCameronAVATAR.pdf
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